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1 Installation und Einrichtung

&«

StudiSQ
Hochschule Mittweida

Auf weiteren Geraten verfligbar ~

HUAWEI STK-LX1 .
g Installieren
Smartph

1. Herunterladen der App Uber den Google Playstore
oder den Apple AppStore

App bewerten
Deine M gt

leinun

ve

Rezension schreiben
Unterstiitzung von Apps
Fiir Betaprogramm anmelden

R 88 Q B

Spiele Apps. Biicher

StudisQ

Die sachsischen Hochschulen haben sich
zusammengeschlossen um das ultimative Lernerlebnis
bereitzustellen.

Hier findest du Quiz, die von deinen Lehrenden erstellt
wurden und die du alleine oder

2. Eingeben der Hochschul-Email-Adresse

spielen kannst

Jetzt anmelden mit deiner Hochschul E-Mail!

E-Mail eingeben !



https://play.google.com/store/apps/details?id=de.hsmw.quizduell&pli=1
https://apps.apple.com/us/app/studisq/id6448176090
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Verifikation

Der Verifizierungscode wurde an die folgende E-Mail-
Adresse gesendet: jkoepke@hs-mittweida.de

3. Abrufen des One-Time-Password im E-Mail- Code sngeben: 29 56
Postfach und Eingabe des Passworts in der App 0000808

Profilerstellung

Benutzernamen angeben:

4. Erstellen des Accounts durch Festlegen eines Be-
nutzernamens und Avatars

Avatarbild auswahlen:

Alle neu erstellten Accounts haben zunachst die Rolle Student. Ei-
0 ne Freischaltung flir Dozierende erfolgt derzeit noch manuell. Anfra-

gen zur Freischaltung eines Dozentenaccounts konnen an Josefine Welk

(koepke@hs-mittweida.de) gerichtet werden.


koepke@hs-mittweida.de
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2 Die App aus Sicht der Studierenden

2.1 Suchen eines Quiz

Begonnene Ubung

Alle —
Sieh dir deine Ubungshistorie an
Begonnenes Duell

Alle —
Sieh dir deine Duellhistorie an

1. Aufrufen der Suche Uber den Button Neues Quiz —— ~

Sieh dir deine Statistiken und Abzeichen Alle — ‘
an

starten oder die Lupe in der Menlleiste )

Neues Quiz starten @

Suche

Oberkategorien H
? ?
o) oca
—3 B8
? ?

2. Ein Quiz kann Uber die Kategorien oder tber die Su- Informati Studium Generale
che gefunden werden

J

Wirtschaft und
Betriebswirtschaft

Technik und Ingenie
urwissensct haften

-~

2/ 7)
schaften n
N
ST -
Q,
Suche
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Suche

l ° l
Quiz

Oberkategorien ‘ Unterkategorien

Quiz ALD

Einfiihrung in die Biochemie
Hier bekommst du einen ersten Uberblick
i

iber den Inhalt der Biochemie,

Einfiihrung in die Informatik

Das Quiz beschaftigt sich mit Grundlagen o
der Informatik, die im Kurs "Einfiihrung in ..

3. Uber die Eingabe von mindestens 4 Zeichen kénnen
Ober- & Unterkategorien sowie Quiz gefunden werden
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2.2 Starten eines Quiz

< QuizUbersicht

Informatik | Progr ammierung
EinfUhrung in die Informatik

Details Ranglisten
N
Anzahl an Fragen

22

Hochschule
Hochschule Mittweida

Modul
Einflihrung in die Informatik

1. Ein gefundenes Quiz kann tber den Button Spielen
gestartet Werden Das Quiz beschaftigt sich mit Grundlagen

der Informatik, die im Kurs "Einfiihrung in
die Informatik" vermittelt werden.

2. Fur jedes Quiz stehen drei verschiedene Modi zur
Verfugung:
e Uberpriifung: Im Uberpriifungsmodus wird das
gesamte Quiz gespielt
e Ubung: Im Ubungsmodus kénnen Studierende
selbst entscheiden, wie viele Fragen sie spielen
mochten

e Duell: Im Duellmodus kénnen Studierende ge-
gen Freunde oder zufallige Gegner antreten

Modusauswahl X

In welchem Modus* mochtest du das Quiz
"Einflihrung in die Informatik" starten?

g @ X

Uberprifung  Ubung Duelle
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Fiir das Spielen des Ubungsmodus ist die Auswahl ei-
ner Etappengrofse erforderlich. Die Grofse der Etap-
pen gibt an, wie viele Fragen pro Etappe gestellt wer-
den. Das Quiz kann nach jeder abgeschlossenen Etap-
pe beendet werden.

Im Duellmodus kénnen Studierende wahlen, ob sie
gegen einen Freund oder einen zufalligen Spieler an-
treten mochten. Der zufallige Spieler wird aus einem
Pool von Nutzern ausgewahlt, der sich ebenfalls fir
das Spielen eines Duells gegen einen Zufallsgegner in
diesem Quiz entschieden hat.

Etappenauswahl X

Die Etappengrée gibt an, aller wie viele
Fragen du ein Zwischenfeedback fiir deine
Antworten erhaltst.

Duell

Im Duellmodus spielst du gegen einen
Studierenden einer teilnehmenden

Hochschu

Es werden 5 Fragen gespielt. Wer die
meist ragen richtig  beantwortet,

Zufélligen Spieler
herausfordern
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EinfUhrung in die Informatik

Py

Frage 3/22 108

Computerspiel verhilt sich zu Tetris wie...

M

Gegebene Antwort ®

Datentyp zu Variable

3. Wird in einem Quiz eine Frage falsch beantwortet, M

erhalten die Studierenden eine sofortige Auswertung. || ..~

Klasse zu Objekt

oEE—

Erklarung

Klassen bilden eine Art Bauplan fir die Objekte,
indem sie Attribute und Methoden auffiihren. Fiir
Objekte werden dann konkrete Attributwerte
vergeben, Ergebnisse der Methoden kénnen sich je
nach Objekt unterscheiden. Computerspiel kann
beispielsweise iiber die Attribute Name und Jahr
verfiigen, fiir das Spiel Tetris werden die konkreten
Auspragungen "Tetris" und 1984 vergeben.
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2.3 Hinzufiigen eines Freundes

s

studiogis

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Statistiken
Anzahl abgeschlossene Quiz
o

1. Ein neuer Freund kann tber den Button Freunde im e sbacsosane il

eigenen Profil hinzugefligt werden. Abzeichen

Abzeichen des Ranglistenjagers (Einzel)
Erklimme einen bestimmten Platz in der Rangliste des Uberprufungs-

bes I
Mod,
25 10 s 1

Abzeichen des Ranglistenjagers (Duell)
en n Duct

ki v btimmton Pt i s Pt dos sl o
= " = v

I3

e

it

Freund hinzufugen

2. Durch Auswahl des Buttons 6ffnet sich ein Fenster,
in dem der Name des Nutzers, den man als Freund
hinzufligen mochte, eingegeben werden muss.
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2.4 Einsehen der Statistiken

Katalog

Meine Quiz

Einflihrung in die Informatik
Das Quiz bescl itt Grundlagen der o
Informatik, die Ghrung in die Inf.

1. Die Statistiken gespielter Quiz konnen im Katalog
eingesehen werden.

Katalog

< Historie th

Informati | Programmierung
EinfUhrung in die Informatik

B ® b4

/ N
2. Fur jedes Quiz konnen die Historie (gespielte Ver- e &
suche inkl. erreichter Punktzahlen) sowie eine Statis-
tik iber die Fragen (richtig beantwortet, falsch beant- oetas
wortet, Zeit abgelaufen) eingesehen werden. Die Sta- (etter)
tistiken werden fir jeden Quizmodus separat erho-
ben.
Eeefn;elam 19d09I25ffusz7kuhr °
() 185/ 240 Punkte (77,1%) Infos —
- /
I
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3. Fur jeden Quizversuch kénnen die gespielten Fra-
gen eingesehen werden.

4. Fur jede Frage kdnnen die gegebenen, die richtigen
Antworten sowie die Erklarung zur Losung eingese-
hen werden, sofern vom Ersteller des Quiz eine Erkla-
rung eingegeben wurde.

10

< Match-Ubersicht

®
o

230 Punkte
Maximalpunktzahl: 240

N

~

(10110 Punkten
Welcher dieser Datentypen zur Darstellung
von Ganzzahlen hat den kleinsten v
Wertebereich?

Erlsuterung —

_/

\\u

0/10 Punkten

Computerspiel verhilt sich zu Tetris wie. @ ‘
4

Erlsuterung —

Wie lautet das Schlisselwort fiir die ‘
/

Vererbung?

et =

(10710 Punkten

Welche Aussagen iiber die Vererbung der
Programmiersprache Java sind korrekt?

Erlsuteruna —

Katalog

< Erklarung

Frage:

Single Choice Auswahlfrage (Schwierigkeit Normal) - 10 Punkte

Computerspiel verhilt sich zu Tetris wie.

Gegebene Antwort ®

Attribut zu Klasse

Lésung

Klasse zu Objekt

Erklarung

Klassen bilden eine Art Bauplan fir die Objekte,
indem sie Attribute und Methoden auffiihren.
Filir Objekte werden dann konkrete
Attributwerte vergeben, Ergebnisse der
Methoden kénnen sich je nach Objekt
unterscheiden. Computerspiel kann
beispielsweise iiber die Attribute Name und Jahr
verfiigen, fiir das Spiel Tetris werden die
konkreten Ausprégungen "Tetris" und 1984
vergeben

Katalog
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3 Die App aus Sicht der Lehrenden

3.1 Erstellen eines Quiz

Meine Quiz
gggggggggggggggggggggggg
'
Webentwicklung &
Fragen bearbeiten —
Statistikel seh —_

1. Aufrufen des Frageneditors tber das Stiftsymbol in

;'u_ngindie s om g
der Meniileiste und Anlegen eines neuen Quiz iiber || ™™™
den Plus-Button e

Zugriffsrechte bearbeiten —

-

HHHHH Study | Studium Generale
Erstltt von: welk

Prufungen an der
HSMWwW -

m oa
R W
Fragen mm
Statistiken einsehe
[

Editor

o
i

< Editor: Quiz

2. Fur das Erstellen eines neuen Quiz muss eine Ober-
kategorie ausgewahlt, eine Unterkategorie gewahlt
oder erstellt sowie ein Name und eine Beschreibung
vergeben werden. Optional kann auch ein zugehdriges
Modul angegeben werden.

Editor

11
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3.1.1 Manuelles Hinzufiigen von Fragen

1. Eine neue Frage kann uber den Plus-Button hinzu-
gefligt werden.

2. Flr eine neue Frage muss ausgewahlt werden, ob
eine Auswahl- oder Zuordnungsfrage erstellt werden
soll. Bei einer Auswahlfrage kann es sich um eine
Single- oder Multiple-Choice-Frage handeln.

12

Quizfragen

Aktuell sind keine Fragen im Quiz enthalten.

Neue Frage

Welchen Typ soll die neue Quizfrage

haben?

Auswahl =

Zuordnung —
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3. Fur eine Auswabhlfrage muss ein Name vergeben
werden. Die Anpassung aller anderen Grundeinstel-
lungen ist optional. Die Frage kann um eine URL oder
ein Bild erganzt werden.

Zusatzlich zur Frage muss mindestens eine richti-
ge oder falsche Antwort vergeben werden. Flgt man
weitere richtige und/oder falsche Antworten hinzu,
wird die Frage automatisch zu einer Multiple-Choice-
Frage. Alternativ kann daflir auch die Einstellung Fra-
ge als Multiple-Choice anzeigen aktiviert werden. Au-
fserdem kann eine Erlauterung hinzugefligt werden,
die den Studierenden bei Falschbeantwortung der
Frage angezeigt wird.

13

< Frage erstellen

Richtige Antworten

=]
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4. Fur eine Zuordnungsfrage muss ein Name vergeben ,
werden. Die Anpassung aller anderen Grundeinstel-
lungen ist optional. Uber den Button Neue Zuordnung
kann man eine neue Kategorie hinzufligen.

Neue Zuordnung X

Fiir eine neue Zuordnung kann ein Name

und/oder ein Bild vergeben werden

Fir eine neue Zuordnung muss ein Name vergeben
werden. Die Zuordnung kann um eine URL oder ein
Bild erganzt werden. :

14
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< Frage erstellen

Zuordnungen

Kategorie 1 In]

Fir jede Zuordnung kdnnen beliebig viele richtige Ant-
worten hinzugefligt werden. Auch fur die Zuordnungs-
frage kann wieder eine Erklarung hinterlegt werden,
die bei Falschbeantwortung der Frage angezeigt wird.

15
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3.1.2 Import von Fragen

1. Neben dem manuellen Hinzufligen von Fragen be-
stehtauch die Moglichkeit, Fragen zu importieren. Da-
fur kann der Pfeil-Button verwendet werden. Dieser
ermoglicht aufserdem den Export von Fragen.

2. Beim Import muss zuerst das Format gewahlt wer-
den, das importiert werden soll. Dabei handelt es sich
entweder um JSON (Format, das beim Export der Fra-
gen aus der App verwendet wird) oder um das Format
von ONYX.

16

< Quizfragen

Aktuell sind keine Fragen im Quiz enthalten.

Import und Export

Import Export
e~

Mithilfe des Imports kénnen Quizfragen
us einem bestehenden System

JSON

ONYX
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3. Das Format ONYX ermoglicht es, Lerninhalte des
Lernmanagementsystems OPAL zu importieren. Dafur
muss eine Datei ausgewahlt werden, die dem ONYX-
Format entspricht. Das kann beispielsweise eine ein-
zelne aus ONYX exportierte Frage oder ein gesamtes
aus ONYX exportiertes Quiz sein. Uber Import starten
wird die Datei geladen und verarbeitet.

4. Aus der importierten Datei werden nun Fragen ex-
trahiert, die importiert werden kénnen. Vom Lehren-
den kann nun gewahlt werden, welche Fragen impor-
tiert werden sollen. Uber den Button Alle auswdhlen
werden alle Fragen fir den Import ausgewahlt.

17

Import und Export

Import

AN

Import

Bitte wiihle alle Fragen a

rage
Frage 1 @

Frage
Frage Al

Richtige Antwort
Richtig

Falsche Antwort 1
Falsch

P 4

Multiple Choice Auswahlrage

Frage 2 @
Frage

Frage A2

Richtige Antwort 1

R1

Richtige Antwort 2

R2
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5. Wurde mindestens eine Frage gewahlt, kann tber
den Button Importieren der Import gestartet werden.

6.Ineinem Auswahldialog muss nun nur noch der Im-

port bestatigt werden.

18

< Import

r Y

Bitte wiihle alle Fragen aus, die importiert werden
sollen. Du kannst nach dem Import weitere
Anpassungen an den Fragen vornehmen

Single Choice Auswahtfrage

Frage1 ®

Frage
Frage Al

Richtige Antwort
Richtig

Falsche Antwort 1
Falsch

Multiple Choice Auswahlrage

Frage 2 ®

Frage
Frage A2

Richtige Antwort 1
R1

Richtige Antwort 2
R2

Importieren

Bist du sicher, dass du 2 Fragen

importieren méchtest?
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Im Quiz sind nun sowohl manuell erstellte Fragen als
auch importierte Fragen sichtbar. Uber das Auge kann
eine Vorschau der Frage geoffnet werden, mit dem
Stift kann diese bearbeitet werden und die rote Ton-
ne loscht die Frage.

19

< Quizfragen

Single Choice Auswahitage

Frage 1 ® ¢ 0
Frage 1

Single Choice Auswahiirage

Frage 2 ® ¢ 0
Frage Al

Multple Choice Auswanifage

Frage 3 ® ¢ @
Frage A2
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3.2 Einsehen der Statistik

Meine Quiz

r . ) |

Programmierun
Erstellt von: Ducli

Webentwicklung & B

Fragen bearbeiten —
Statistiken einsehen =

1. Im Editor kann fir jedes Quiz die Statistik eingese- o .:;Lpg in die
hen werden. Diese findet man in der Ubersicht Meine | ™™™
Quiz im Punkt Statistiken einsehen. S

Réume —

S = o=

L4 3 L]

Zugriffsrechte bearbeiten —

a |

How To Study | Studium Generale.
Erstellt von: jwelk

Prufungen an der

HSMW s o= .
mgmm
Statistiken einsehé)
Vs
Editor
< Statistiken

Gespielte Runden: Gespielte Fragen:

75 1630

2. Fur jedes Quiz gibt es eine Gesamtstatistik ...

Davon richtig: Davon (teils) falsch:

974 (59.75%) 584 (35.83%)

Davon Countdown abgelaufen:

72 (4.42%)

20



Die Lernapp StudiSQ

|} .
.I. HOCHSCHULE o SHOCHCHEL
EAm MITTwWEDA  REaE"
]

vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

D2C2

... sowie eine Ubersicht (iber jede einzelne Frage im

Quiz.

3. Fur jede einzelne Frage kann auch eine Detailan-
sicht gedffnet werden. In dieser finden sich Details zu
den gegebenen Antworten.

21

< Statistiken

o 4

‘Welche der nachfolgenden Aussagen tiber
Getter und Setter sind korrekt?

Beantwortet: Davon richtig:
75 32 (42.67%)
Davon (teils) Countdown:
falsch: 3(4.00%)
40 (53.33%)

Details ausklappen <}/

53%

| Ordnen Sie die nachfolgenden Konstrukte |

>

Editor

< Statistiken

Details einklappen >

Richtige Antwort:

Falsche Antwort: Der Riickgabetyp
Jede Klasse eines Setters ist
11 mal immer void.
gewahlt 50 mal

gewiahlt

/
(o )

Richtige Antwort:

Der Riickgabetyp
Richtige Antwort: eines Getters
Getter dienen dem richtet sich nach
63 mal der angefragten
N Variable.
gewahlt
56 mal

gewahlt

N
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3.3 Erstellen eines Raums

Meine Quiz

1. Im Editor kénnen fiir jedes Quiz Raume erstellt || cntnunginae
. . . . . Informatik

und eingesehen werden. Die Raume findet man in der

Ubersicht Meine Quiz im Punkt Rdume. T

Statistiken einsehen —

e B oW

Réume —

Zugriffsrechte bearbeiten —

P 4

How To Study | Studium Generale.
Erstellt von: jwelk

Prufungen an der .
HSMW s o= .

< Offene Rdume

Fur dieses Quiz wurden bisher keine Raume erstellt.

2.Inder Raumibersicht sieht man alle erstellten Rau-
me und hat die Méglichkeit, einen neuen Raum uber
den Plus-Button zu erstellen.

22
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Raum Erstellen

3. Um einen neuen Raum zu erstellen, kann ein La-
bel zur besseren Unterscheidung (z.B. Auftaktveran-
staltung WiSe 25/26) vergeben werden. Zusatzlich
kann eine Obergrenze an Quizversuchen innerhalb
des Raumes sowie eine Begrenzung des Zeitraums
angegeben werden.

< Raum 76946

Das Quiz des Raumes wurde bisher noch nicht
gespielt.

4. Innerhalb des erstellten Raums konnen die im
Raum durchgeflihrten Quiz eingesehen.

23
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5. Studierende konnen dem Raum entweder liber den
Raumcode oder tiber den QR-Code beitreten. Beides
kann Uber das QR-Code-Symbol in der Raumiber-
sicht abgerufen werden.

6. Der verfigbare QR-Code muss innerhalb der App
eingescannt werden.

24

< Offene Raume

174
Raum-Code: 76946

]

Erstellungsdatum: 19.09.2025
Erstellt von: jwelk

Label: Raum1
Schlieft automatisch: 20.09.2025 - 08:18 U8r

Runden pro Spieler: 1

Statistiken 6ffnen —

< QR-Code
r |
Raum 76946
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< Offene Raume

174
Raum-Code: 76946

]

Erstellungsdatum: 19.09.2025
Erstellt von: jwelk

Label: Raum1

7. In der Raumibersicht kann der Raum Uber den St swomtn 200820250315 U
Stift bearbeitet werden. Mit der roten Tonne kann der

Raum geldscht werden. Mit dem roten Schloss kann
der Raum geschlossen werden. Der Raum steht den
Studierenden dann nicht mehr zum Spielen des Quiz
zur Verfigung, ...

Statistiken 6ffnen —

Raum schlieBen X

Bist du sicher, dass du den Raum mit dem
Raum-Code 76946 schlieRen mochtest?

... die Ergebnisse bleiben aber bestehen und konnen
weiterhin eingesehen werden.

25
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